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Facultatea de Automatica si Calculatoare si RGDA lanseaza GameCup 1.0,
concurs de game development pentru toti studentii din Romania

Bucuresti, 02 noiembrie, 2016 - Facultatea de Automatica si Calculatoare din cadrul
Universitatii Politehnica Bucuresti si Romanian Game Developers Association - RGDA
deschid inscrierile pentru competitia GameCup 1.0, concurs de game development adresat
studentilor de la orice facultate din Romania.

Competitia GameCup 1.0 se desfasoara in perioada 31 octombrie 2016 si 23 aprilie 2017 si
va fi deschis3 pentru toti studentii de licentd sau master din Romania. In echipe formate din
minim 3 si maxim 5 persoane, studentii vor lucra impreuna pentru a dezvolta un joc video,
beneficiind, in acelasi timp, de mentorat si sustinere din partea marilor companii
dezvoltatoare de jocuri, din tara.

,In prezent, in Romania, industria de game development numéra aproximativ 7000 de
persoane care lucreaza in peste 60 de studiouri de game development, iar aici includem atat
studiouri indie formate din 2-3 persoane, cat si giganti cu peste 1000 de angajati. Industria a
generat aproximativ 140 mil. € in 2015”, a mentionat Catalin Butnariu, Presedinte RGDA. ,,Ne
bucura oportunitatea de a organiza GameCup 1.0, impreuna cu Facultatea de Automatica,
deoarece aceasta competitie incurajeaza pasiunea tinerilor pentru dezvoltare de jocuri, dar,
mai ales, pentru ca promoveaza industria catre studentii din toata tara ca o optiune viabila
de cariera si dezvoltare profesionala.”

Perioada de desfasurare a GameCup 1.0 va fi impartita in trei etape, cea de inregistrare a
echipelor si depunerea proiectelor pana la 15 ianuarie 2017, lucrul cu mentorii si
imbunatatirea jocului pana la 15 martie 2017 si ultima faza de finisare, pitch si premiere
pana la 23 aprilie 2017. Competitia va avea si opt categorii de premii: Best Game Overall,
Best Mobile Game, Best PC Game, Best VR&AR Game, Best Technical Achievement, Best
Visuals, Best 3D Modeling si Best Design.

Pe langa oportunitatea de a lucra la propriul joc, participantii se vor intrece si pentru premii
in bani, precum si echipamente hardware, jocuri si programe de internship oferite de firmele
din industria de jocuri video din Romania.

Facultatea de Automatica si Calculatoare si Romanian Game Developers Association
organizeaza GameCup 1.0, impreuna cu parteneri strategici precum Ubisoft Romania,
Gameloft Romania, Electronic Arts Romania, Amber Studio, Carbon Incubator, Sand Sailor
Sudio, Those Awesome Guys, Junior Achievement, Critique Gaming.

Pentru inscrieri si detalii puteti accesa http://gamecup.ro/.
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Despre Facultatea de Automatica si Calculatoare

nfiintata in 1967, Facultatea de Automatic si Calculatoare are ca misiune realizarea unui mediu fertil pentru
educatie, cercetare si inovare, factori cheie in dezvoltarea economiei bazate pe cunoastere. In particular,
misiunea Facultatii de Automatica si Calculatoare este aceea de a potenta cercetarea stiintifica de nivel inalt, de
a iImpartdsi cunoastere prin educatie in domeniul Calculatoare si Tehnologia Informatiei si in domeniul Ingineria
Sistemelor, si de a oferi studentilor si cadrelor didactice din facultate un mediu profesional si social stimulativ,
de elitd. Facultatea de Automatica si Calculatoare pregateste ingineri specialisti in domeniile Ingineria
Sistemelor si Calculatoare si Tehnologia Informatiei pe baza unor programe de studii moderne, in care
aspectele teoretice sunt imbinate cu excelenta practica. Studentii facultatii beneficiaza de un mediu de
fnvatamant competitiv care stimuleaza creativitatea, initiativa stiintifica si tehnica, dezvoltarea personala si
implicarea activa a viitorilor specialisti in construirea unei societati moderne.

http://acs.pub.ro/

Despre RGDA

Asociatia Romanian Game Developers Association (RGDA) este o organizatie non-profit care isi propune sa
sprijine si sa promoveze dezvoltatorii de jocuri video din Romania. Ghidata de valori solide, RGDA promoveaza
integritatea, calitatea, schimbul de bune practici, respectul si ajutorul reciproc ca modalitate de dezvoltare a
industriei locale. Obiectivele asociatiei sunt acelea de a informa publicul larg asupra industriei, a se asigura ca
exista suficiente surse de training si educatie pentru cei care isi doresc o cariera in domeniu, a crea o
comunitate stransa a dezvoltatorilor si de a reprezenta industria n fata institutiilor statului si a actorilor
internationali.

http://www.rgda.ro/

Pentru mai multe informatii:
Cristina Bragarea, Project Manager - RGDA

E-mail: contact@gamecup.ro

Telefon: 0771.201.732

Alin Dragos Bogdan Moldoveanu, Prodecan, Ph.D., Eng., Profesor Facultatea de
Automatica si Calculatoare, Universitatea Politehnica Bucuresti

E-mail: contact@gamecup.ro

Telefon: 0723.642.443
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