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ANUNT

Infrastructura de Cercetare in Stiinte Aplicate - INCESA anunti scoaterea la concurs a unui post de
inginer, pe perioadéd determinati, in domeniul fundamental Calculatoare si Tehnologia Informatiei.

Concursul consti intr-o probd scrisi, care va avea loc in data de 15.02.2021, ora 10% si o
prob# practici, care va avea loc in data de 17.02.2021, ora 10%, ambele probe se vor desfisura la
sediul INCESA, Bld Decebal, nr. 107, sala 214.

Conditii de participare la concurs:
Candidatii trebuie sa indeplineascd cumulativ urmétoarele conditii:
1) Sa aiba studii superioare in domeniul Calculatoare si Tehnologia Informatiei.
2) S4 aibi cunostinte si abilititi in domeniul postului scos la concurs.
3) Sastie si utilizeze calculatorul si tehnologii moderne de comunicare.

Dosarul de concurs trebuie si cuprindi:

Cerere de inscriere la concurs.

Copii dupi actele de studii.

Copie CI.

CV EUROPASS in limbaroméni si in limba engleza.
Certificat de cazier judiciar.

Adeverinti medical.
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Dosarele de concurs se depun pana pe 09.02.2021, la sediul INCESA, Bld Decebal, nr. 107, sala
321, pani la ora 12,00.

Rezultatul selectiei de dosare va fi afisat pe data de 10.02.2021 pe site-ul UCV (www.ucv.ro).

Contestatiile privind: rezultatul selectiei de dosare se depun pe data de 11.02.2021 la sediul
INCESA, Bld Decebal, nr. 107, sala 321, intre orele 10,00-16,00, iar rezultatul contestatiilor privind selectia
dosarelor va fi afisat pe data de 12.02.2021 pe site-ul UCV (www.ucv.ro).

Rezultatul probei scrise va fi afisat 'pe data de 15.02.2021 pe site-ul UCV (www.ucv.r0), iar
contestatiile se depun pe data de 16.02.2021, rezultatul afisdndu-se in aceeasi datdi pe site-ul UCV
(www.ucv.ro).

Rezultatul probei practice va fi afisat pe data de 17.02.2021 pe site-ul UCV (www.ucv.ro), iar
contestatiile se depun pe data de 18.02.2021, rezultatul afigindu-se in aceeagi dati pe site-ul UCV
{Www.ucv.10).

Rezultatul final al concursului va fi afisat pe data de 19.02.2021 pe site-ul UCV (www.ucv.ro).

Se anexeazil tematica pentru concurs $i bibliografia aferenta.

DIRECTOR GENERAL INCESA,
Prof. univ. dr. ing. LeonardWWESCU
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Anexa 1
TEMATICA DE CONCURS

pentru pozifia de Inginer,
domeniul: Calculatoare i Tehnologia Informatiei

Subiecte generale:
1. Baze de date cu reviste stiintifice: acces, utilizare.
2. Proiecte de cercetare: atragere fonduri pentru cercetare; redactare proiect de cercetare.
3. Cunogtinfe IT: softuri de editare si de prelucrare de text.

Bibliografie:
1. Baze de date de pe site-ul Bibliotecii UCV http://biblio.central.ucv.ro/
2. Baze de date prin site-ul ANELILS PLUS: http://www.anelisplus.ro/
3. Programe europene de cercetare: httD://ec.eurona.eu/proarglntnes/horizon2020!

Subiecte de specialitate:
1. Arhitectura calculatoarelor. Microarhitecturi. Microinstructiuni ISA.
2. Arhitecturi CISC si arhitecturi RISC. Principiile proiectirii calculatoarelor moderne.
3. Retele de calculatoare. Nofiuni de baza.
4. Ingineria cerintelor pentru aplicatiile web.
5. Arhitecturi gi tehnologii pentru aplicatii web.
6. Programare (C, C++, Java).
7. Baze de date. Nofiuni fundamentale,
8. Dezvoltarea aplicatiilor Android pentru device-uri inteligente.

Bibliografie:

1. Harris D., Harris S., Digital Design and Computer Architecture, Elsevier, 2012,

2. Hennessy J.L., Patterson D.A., Computer Architecture: A Quantitative Approach (Fourth E ed.),
Morgan Kaufmann Publishers, 2007.

3. James Chellis, Charles Perkins, Matthew Strebe, MCSE: Elemente fundamentale ale refele
calculatoare, Editura ALL Educational, Bucuresti, 2000.

4. L. Shklar, R. Rosen, Web Application Architecture: Principles, Protocols and Practices (2nd
edition), Wiley, 2009,

5. 8. Tanasa, C. Olaru, Dezvoltarea aplicafiilor Web folosind Java, Polirom, 2005.

6. B. Eckel, Thinking'in Java, Prentince Hall (editia a 4-a), 2006.

7. G. Stoian, C. 1. Popirlan, Tehnologii Java pentru dezvoitarea aplicatiilor — Note de curs, Seria
Computer Science, Editura Universitaria, Craiova, ISBN: 978-606-510-724-3, 2009.

8. https://developer.android.com

Forma de organizare a concursului:
1. Probi scrisa
2. Probai practica



